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Téléphone : 06 42 21 64 24

Game Designer - Narrative Designer

Expériences Profesionnels
Stage Game Design : Aout - Octobre 2020

Formations

i gaf Té'étfaVai'A Csoendant - H . | Bachelor Game Design, 3éme

- Stage pour un Artiste indépendant - Horacio Cassinelli mmman T AR e

- Création d'un concept de jeu a partir d'une oeuvre de I'Artiste annee, ICAN Paris

- Recherche d’'une mécanique de jeu et de régles de jeu S SNy yLL B

- Rédaction et mise en forme d’'un document de Game Design Baccalauréat Scientifique
Compétences - Mention Européenne

--C)btioﬁ inform matique

Kaboom Arena : Lead Game Design/Documentation - - Option Theatre

Février, Mai 2021

- Fast FPS sous forme de die & retry ou le Joueur doit atteindre la fin du Langues

niveau en abattant tous les ennemis de chaque salle. S'il meurt, le Joueur

doit recommencer le niveau depuis le début. Il posséde une compétence A N R~

lui permettant de bloquer les tirs ennemis pour les stocker & son propre An_g_lals-. Niveau B2,

avantage

- Conception des mécaniques, des régles, des armes et des ennemis du Logiciels

jeu, de la difficulté volontairement exigeante.

Ascent Race : Lead Game Design/Chef de Projet/Level - Adobe lllustrator

Design/Documentation - Février, Mai 2020

- Adobe InDesign

- Jeu de course en FPS compétitif dans le cadre du projet de 2nd semestre

de 2nd année en Game Design inspiré du DeFRaG mod de Quake 3. A ariar

- Conception des mécaniques, des régles, de 'aspect compétitif, de la map Adobe Premiere
et des obstacles.

Frontier : Game Design/Narrative Design - Mars 2020 :, _ 'U'n_'.ii.ty

- Jeu de réle papier se passant en plein Old West des Etats-Unis. Les S Blander

joueurs font partie d'une bande et doivent se faire un nom en travaillant '

pour les différentes factions en conflit peuplant le pays. . P> : : __
@ - Substance Painter
. Ll

Portfolio : https://odricdelamare.wixsite.com/odricdelamare
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